A tantargy adatlapja

1. A képzési program adatai

1.1 Fels6oktatasi intézmény Babes—Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar Matematika és Informatika

1.3 Intezet Magyar Matematika és Informatika Intézet
1.4 Szaktertilet Széamitégépek és informécié-technoldgia
1.5 Képzesi szint Alapképzés

1.6 Szak / Képesités Informaciémérnoki (magyar nyelven)

2. A tantargy adatai
2.1 A tantargy neve (hu) ios Programozas
(en) 10S Programming
(ro) Programare i0S

2.2 Az elGadasért Dr. Libal Andras, egyetemi docens
felelds tanar neve

2.3 Aszeminariumért  pr | b4l Andras, egyetemi docens

felelds tanar neve

2.4 Tanulmanyi év 3 2.5Félév 2 2.6.Ertékelés Irasbeli 2.7 Tantargy  Vélaszthat6
maodja tipusa

2.8 A tantargy kodja MLM5089

3. Teljes becsult id6 (az oktatasi tevékenység féléves 6raszama)

3.1 Heti 6raszam 3 melybdl: 3.2 2 3.3 szeminé- 1
eléadas rium/labor

3.4 Tantervben szerepl6 6ssz-0raszam 36 melyb6l: 3.5 24 3.6 szeminé- 12
eléadas rium/labor

A tanulmanyi id6 elosztasa: ora

A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom, 24

vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa

Kdnyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen 24

vald tovabbi tajékozddas

Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portoféliok, 25

referatumok, esszék kidolgozasa
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 12




Vizsgék 4
Mas tevékenysegek: ..................

3.7 Egyéni munka 6ssz-Oraszama 89
3.8 A félév 0ssz-6raszama 125
3.9 Kreditszdm 5

4. Elofeltételek (ha vannak)
4.1 Tantervi

4.2 Kompetenciabeli

5. Feltételek (ha vannak)
5.1 Az eloadas
lebonyolitasanak feltételei
5.2 A szeminarium / labor
lebonyolitasanak feltételei

Nincsenek

Nincsenek

Vetitd, tabla

Vetitd, tabla, iOS labor (macbook pro laptopok amin a legtjabb xcode
verzidban lehet kodolni)

6. . Elsajatitando jellemzé kompetencidk

Szakmai

C1.4. Alkalmazésok tesztelése adott tesztelési terv alapjan
C6.1 Szamitasi rendszerek és szamitogépes hal6zatok alapkoncepcidinak és

kompetenciak  modelleinek azonositasa.
C6.5 Szamitogépes halozati projektek keszitese

Transzverzalis CT1 A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos

kompetenciak tertilethez valo felel6sségteljes hozzaallas alkalmazésa a sajat potencial kreativ
értékesitéséhez, a szakmai etika alapelveinek és normainak tiszteletben tartasaval
CT3 Hatékony mddszerek és technikak hasznélata tanulasra, informéacidszerzésre,
kutatasra és a tudasszerzesi kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom
igényeinek valo megfelelésre, roman és egy nemzetk6zi nyelven torténd
kommunikéacidra

7. A tantargy célkitiizesei (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy altalanos
célkitiizése

Ezen tantargy keretén belul a diakok megismerkednek az Apple mobil
eszkozokre, kilondsen iPhone-okra fejlesztett appokfejlesztési

kurzus elvégzésével képesek lesznek az alapvet6 feladatok megoldésara
egy 10S -re fejlesztett app Iétrehozasahoz.




7.2 A tantargy sajatos
célkitiizései

A tantargy keretén beliil bemutatjuk az Xcode fejlesztoi kdrnyezetet, a
Swift nyelvet, a Storyboard hasznalatat egy app létrehozasahoz, ugyanezt
kodbdl megoldva, az UIKit elemeit és felhasznélasukat, a layout
elrendezését, az appen bellili kommunikaciot delegalassal és news
streamekkel, a networkingot. az adattarolast, a Core Locationt és Mapkit
hasznalatat, a Naptar integralasat az appbe illetve az Ertesitések
Iétrehozasat, kikuldését és fogadasat.

8. A tantargy tartalma

8.1 Elbadas Didaktikai modszerek Megjegyzések

1. Bevezet6 az Apple és az iPhoneok vilagaba, az
Xcode fejleszéi kornyezetbem. Bevezet6 a Swift
programozasi nyelvbe

Bemutato,
Demonstralas

2. Swift programozasi nyelv sajatossagai, alapok és a
legujabb valtozasok, az Apple Developer forrasok
hasznalata

Bemutato,
Demonstralas

3. Egy egyszeri app irdsa Storyboarddal amely egy f6 Bemutats
view-et és egy informéacio6 view-et tartalmaz. A .

, Demonstralas
storyboard bemutatasa

4. UIKit bevezetés. View programatikus (nem
storyboardbol torténo) felépitése

5. UIKit részeletes ismertetd, Apple tervezési
filozofia, irdnyvonalak, a kilonb6z6 UIKit elemek
hasznélata

6. Layout, hogyan lehet elhelyezni a View-et akotd
elemeket a képernyén milyen modok vannak a
layoutra

7. ViewController, ViewController Lifecycle.
Delegaltak hasznalata, notification center hasznalata
egy részletesen megtervezett app példajan keresztil

8. Networking, adatkiildés és fogadas a front end és
backend kozott

Bemutato,
Demonstralas

Bemutato,
Demonstralas

Bemutaté,
Demonstralas

Bemutato,
Demonstralas

Bemutato,
Demonstralas



9. Data Storage: NSUserDefaults, KeyChain, Core
Data lehetéségek az adattarolasra Bemutatd

Demonstralas

10. Location Service, MapK:it - a helylekérés illetve a
terkép hasznalata Bemutatd

Demonstralas

11. Calendar/Notifications. Az Apple altal nyujtott
Calendar adatainak integralasa, bejegyzések készitése, Bemutato,
notification service hasznalata Demonstralas

12. Talalkozas iOS fejlesztékkel a Halcyon open days

keretén bellil, kodolasi feladatok megoldésa Bemutato,
csoportokban Demonstralas
Konyvészet

Matt Neuburg : Programming iOS 12: Dive Deep into Views, View Controllers, and Frameworks
Matt Neuburg : i0OS 12 Programming Fundamentals with Swift: Swift, Xcode, and Cocoa Basics
Rob Kerr, Kare Morstol : Beginning Swift: Master the fundamentals of programming in Swift 4
Jon Hoffman : Mastering Swift 4 - Fourth Edition: An in-depth and comprehensive guide to modern
programming techniques with Swift

Robert C. Martin: Clean Architecture: A Craftsman's Guide to Software Structure and Design
Christian Keur, Aaron Hillegass: iOS Programming: The Big Nerd Ranch Guide (7th Edition)

8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai modszerek Megjegyzések
1. Playground feladatok, ismerkedés a Swift bemutato,

nyelvvel és az xcode kornyezettel. osztalyok, demonstralas, kddolas

enumok, Kiterjesztések és protokollok, closure 2-3 f6s csapatokban

megoldasok

2. UIKit, egy egyszerii app megirasa, storyboard bemutato,

segitségével és ugyanez mas maédon, kodbol demonstralas, kodolas

generalva és konfiguralva a UIKit elemeket. 2-3 fos csapatokban

3. Modell-View-Controller minta, egy bonyolultabb  bemutatd,

app megtervezése, vazlatanak felépitése. Egy demonstralas, kodolas
ViewController életciklusa. Tabbed application 2-3 fos csapatokban
Iétrehozésa, az els6 tab megtervezése..

4. Tableview felépitése. Delegaltak hasznalata, bemutato,

protokollok és extensionok. Adatok feltdltése egy demonstralas, kodolas
tableview-be, custom cellék, hivatkozés elemekre, 2-3 fos csapatokban
standard featurek: sorok torlése, frissites.




5. Networking, URL, URLSession. Adatok let6ltése
egy publikus APIbdl, JSON formatum dekodolasa,
adattagok feltoltése, hibakezelés.

6. Képek, videok, média kezelés. Collectionview
létrehozasa. App ikonok hasznalata. Média
hozzaadasa az apphez, assets.xcassets.

7. Adatok lementése és tarolasa. NSUserdefaults,
Core Data, Keychain. Login screen megvalositasa.
Firebase integralés az appbe. Notification service.

Konyvészet

Ray Wenderlich: The iOS Apprentice

bemutato,
demonstralas, kodolas
2-3 f6s csapatokban

bemutato,
demonstralas, kodolas
2-3 f6s csapatokban

bemutato,
demonstralas, kodolas
2-3 f6s csapatokban

9. Az episztemikus kozosségek képviseléi, a szakmai egyesiletek és a szaktertilet reprezentativ
munkaltatoi elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.

A kurzus anyaga relevans és a hallgatok altal felhasznalhat6 informéciétartammal rendelkezik, ami
minden évben frissul egyutt az iOS verzidkkal és xcode verziokkal és a legujabb fejleményekkel. A
kurzust a Halcyon mobile céggel kézremiikodésben tartjuk, ez lehetségesse teszi hogy iOS developerek
megosszak tapasztalataikat a didkokkal és a didkok betekintést nyerjenek egy iOS programozo cég

életébe.

10. Ertékelés
Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési

kritériumok

Az eléadasok soran
minden 6ran adott egy
quiz (1-5 kérdéssel) amire
1-10 pontot lehet kapni

10.4 El6adas

10.2 Ertékelési modszerek  10.3 Aranya a végsé
jegyben

Minden kérdés azonos 30% a vegso

pontszamot ér egy quizen  jegybdl

belul, minden quiz azonos
maodon 10 pontot ér. A
félév végén vagy egy
szuperquiz ami pluszba
szamit ami 30 pontot ér.



10.5 Szeminarium / Minden laboboron a A részfeladatok pontozasa  30% a végso

Labor laborfeladat megoldasa 20 adott a labor elején, tébb jegybol
pontot ér (részpontozassal labor esetén is lehetséges 2
részfeladatokra) extra pont szerzése plusz

(nehezebb) feladatok

megoldasaval az alap
feladatot kiegészitve

10.6 A teljesitmeny minimumkdvetelményei

A quizek atlaga vizsga el6tt minimum 3.0 kell legyen, quizeket nem lehet potolni. A quizek és laborok
kozos atlaga (évkozi tevékenyseg atlaga) a félév végén minimum 5.0 kell legyen, egy labort be lehet
potolni a félév kdzben egy elére egyeztetett potlasi idéponton. Az egyetemi kdvetelmény a 75%0s
laborjelenléttel minimum 4 jelenlétet kdvetel meg a félév soran. Az irott vizsga minimum 5.0 kell legyen.
Az irott vizsgat Ujra lehet irni a potvizsgan az évkozi jegy megvaltozasa nélkil, akkor, hogyha a két leirt
feltétel a quizek atlagara és az évkozi tevékenység atlagara teljesiil. A végsé jegyben egyetlen egyszer van
kerekités alkalmazva.

Kitoltés datuma Eldadas felelose Szeminarium felelése
2022.04.25. Libal Andras Libal Andras
Az intézeti jovahagyéas datuma Intézetigazgato

2022.04.30.




